План дистанционной работы 
[bookmark: _GoBack]преподавателя Савченко В.В.в период с 5.11.2020 г. по 30.11.2020г.
(разработан на основе действующих учебных программ и календарно-тематического планирования, 
с учетом возможности дистанционного обучения)

	Дополнительная общеразвивающая программа в области декоративно – прикладного искусства
 Мультстудия «Орленок»



	Дата 
	Учебный 
предмет
	Класс
	Краткое описание дистанционного урока
	Ссылки на ресурсы
	Дистанционные платформы

	05.11.2020
	Видео и фото-творчество
	1
	Свойства света. Цвет. Цветовая температура света. Цветовой баланс
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	06.11.2020
	Компьютерная анимация 2D
	2
	Создание интерактивного мультфильма во Synfig studio
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	07.11.2020
	Компьютерная анимация 2D
	3
	Создание вспомогательных персонажей, фона и инвентаря мультфильма
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	09.11.2020
	Компьютерная анимация 2D
	1
	Возможности использования цвета 
в Synfig studio
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	10.11.2020
	Компьютерная анимация 3D
	2
	Система частиц в программе Animation Master.
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	11.11.2020
	Компьютерная анимация 3D
	3
	Анимация от позы к позе (фазовки) и сквозная анимация
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	12.11.2020
	Компьютерная анимация 2D
	1
	Процедура группирования графических элементов
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	13.11.2020
	Компьютерная анимация 3D
	2
	Система частиц в программе Animation Master.
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	14.11.2020
	Компьютерная анимация 3D
	3
	Анимация от позы к позе (фазовки) и сквозная анимация
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	16.11.2020
	Компьютерная анимация 3D
	1
	Компьютерная анимация в Мультстудии 3D 
для начинающих
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	17.11.2020
	Видео и фото-творчество
	2
	Обработка цифровых изображений в Lightroom и других программах
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	18.11.2020
	Видео и фото-творчество
	3
	Основы операторского мастерства
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	19.11.2020
	Видео и фото-творчество
	1
	Резкость в фотографии. Использование выдержки и диафрагмы для достижения творческого замысла
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	20.11.2020
	Компьютерная анимация 2D
	2
	Создание интерактивного мультфильма во Synfig studio
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	21.11.2020
	Компьютерная анимация 2D
	3
	Анимация различных персонажей мультфильма в Anime Studio
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	23.11.2020
	Компьютерная анимация 2D
	1
	Трансформация объектов Synfig studio. Копирование объектов
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	24.11.2020
	Компьютерная анимация 3D
	2
	Анимация частиц в программе Animation Master.
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	25.11.2020
	Компьютерная анимация 3D
	3
	Анимация от позы к позе (фазовки) и сквозная анимация
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	26.11.2020
	Компьютерная анимация 2D
	1
	Использование слоев во Synfig studio
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	27.11.2020
	Видео и фото-творчество
	2
	Основы композиция в фотографии
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	28.11.2020
	Компьютерная анимация 3D
	3
	Анимация от позы к позе (фазовки) и сквозная анимация
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom

	30.11.2020
	Компьютерная анимация 3D
	1
	Обзор 3D программ. Методы 3D моделирования
	Ссылка на Веб-конференцию Zoom
	Zoom




